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I Objetivos

I * Rever os conceitos de programacdo em Java

» Apresentar os conceitos de Classe, Objeto, Atributos e

Métodos

» Apresentar operadores utilizados com a linguagem Java
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Revisdo

e Java é uma linguagem orientada a objetos. Isso
significa que a linguagem é constituida de classes,

construidas pelo usudrio ou ja existentes na API Java.

« Uma aplicacdo Java é constituida de uma classe
executavel (que contém o método main). O método main

pode chamar outras classes.



Revisdo

Revisao.java
public class Revisao
{ -
: : - Classe nao
[{)ubllc void exibir() executavel
System.out.printin("Revisao da Programacao em Java.");
}
}
TesteRevisao.java
public class TesteRevisao
{
public static void main( String[] args ) Classe
{ executavel
Revisao r = new Revisao();
r.exibir();
}
}




I Revisdo

I * Classe
> Refere-se a uma entidade
> Exemplos: Veiculo, Humanos, Animais, etc.
> Sdo constituidas de duas partes
- Atributos
- Métodos



I Reviséo

e Classe

> Representacdo em UML

> Exemplos

Circulo

Classe
Atributos

Meétodos

Raio
Centro

Quadrado

Lado

Ponto

CalcularAreal()
CalcularDiametro()

CalcularAreal()
CalcularPerimetro()

CoordX
CoordY

Mostrar()




I Reviséo

I e Atributos

> Sdo os dados que caracterizam a classe (varidveis)

> Os atributos devem ter um tipo (Bdsico ou Referéncia)

- Exemplos de tipos bdsicos: int, float, double, char

> Exemplo de tipos por referéncia: String
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Reviséo

e Atributos

Basicos.java

public class Basicos {
public static void main (String[] args){
boolean flag = true;
charc ="'AY
int num = 10;
String s = "Exemplo de Texto";
double d = 2.3456;

System.out.printin("Flag (boolean) = " + flag);
System.out.printin(“c (char) =" + ¢);
System.out.printin("num (int) =" + num);
System.out.printin(“s (String) =" + s);
System.out.printin("d (double) =" + d);

Flag (boolean) = true

c (char) = A

num (int) = 10

s (String) = Exemplo de Texto
d (double) = 2.3456




I Reviséo

I e Métodos
I > Sdo como funcoes em outras linguagens
> Geralmente atuam como trechos de codigo que podem
ser chamados por um objeto
> Podem admitir parametros de entrada
> Todo método é especificado no corpo de uma classe

<modificadores> <tipo> <nome> (pardmetros){
/ | corpo do método...
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I Reviséo

e Objeto

> Instanciacdo ou particularizacdo de uma classe.

> Uma classe pode ser entendida como um tipo de dado e
um objeto pode ser entendido como uma varidvel desse
tipo.
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I Reviséo

e Objeto

> Exemplo

Circulo

Cl C2 C3

> A partir de uma classe é possivel instanciar quantos
objetos desejar, todos com as mesmas caracteristicas
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I RevisGo
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Ponto.java

public class Ponto {
private int coordX, coordY;
private String nome;

public Ponto(int coordX, int coordY, String nome) {
this.coordX = coordX;
this.coordY = coordY;
this.nome = nome;

}

public int getCoordX() {
return coordX;
}

public void setCoordX(int coordX) {
this.coordX = coordX;

}
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RevisGo

Ponto.java

public int getCoordY() {
return coordY;

}

public void setCoordY(int coordY) {
this.coordY = coordY;

}

public String getNome() {
return nome;

}

public void setNome(String nome) {
this.nome = nome;

}

public void mostrar() {
System.out.printf("O ponto %s possui as coordenadas: X-> %d, Y->

%d\n",getNome(),getCoordX(), getCoordY());

}
}
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RevisGo

TestePonto.java

public class TestePonto {

public static void main( String[] args )
{
Ponto pl = new Ponto(5,6,"pl");
pl.mostrar();
Ponto p2 = new Ponto(1,3,"p2");
p2.mostrar();

e Saida

O ponto pl possui as coordenadas: X-> 5, Y-> 6
O ponto p2 possui as coordenadas: X-> 1, Y-> 3
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RevisGo

e Operadores
> Atribuicdo (=)
varidvel = expressdo

> Aritméticos
+ (adicdo)
- (subtracdo)
* (multiplicacdo)
/ (divisdo)
% (modulo)



I RevisGo

e Operadores

> Incremento e Decremento

1++
++1 > Logicos
1-- <
-=1 <=
I= > Booleanos
>= ! (negacado)
> & & (e condicional)

9 | | (ou condicional)
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RevisGo

e Operadores

Tipos.java

public class Tipos {
public static void main(String[] args){

int i,j,k;
1=5;
j=10;
k=-8;
System.out.printin("Valor de i
System.out.printin("Valor de |j

1);

Dk
System.out.printin("Valor de k = " + k);

(
(
(
System.out.println("Valor de i++ =" + i++);
System.out.printin("Valor de j++ =" + j++);
System.out.printin("Valor de k++ =" + k++);
System.out.printin("Valor de ++i =" + ++1i);
System.out.printin("Valor de ++) =" + ++j);

(

(

(

(

(

(

(

+
+

System.out.printin("Valor de ++k =" + ++Kk);

System.out.println("Valor de i-- =" + i--);
System.out.println("Valor de j-- =" + j--);
System.out.printin("Valor de k-- =" + k--);
System.out.println("Valor de --i = " + --i);
System.out.println("Valor de --j = " + --j);

System.out.printin("Valor de --k =" + --k);
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Exercicios

o Escreva uma classe chamada Flor que tenha trés atributos (um
do tipo String, um int e um float) representando o nome da flor,
seu numero de pétalas e o preco. Em seguida escreva uma classe
executdvel que crie dois objetos da classe Flor que forneca valores
para os atributos e os exiba na tela.

o Escreva um método que receba dois valores inteiros n e m e
retorne true se e somente se n for multiplo de m.

* Refaca o exercicio anterior utilizando apenas soma e subtracado.

o Escreva um método que receba um inteiro i e retorne true se e
somente se i for par.
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