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I Objetivos

I » Apresentar os métodos de ordenacdo elementares,
mostrando sua forma de trabalho e seu funcionamento

para ordenacdo de valores
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I Insercdo Direta

* Ordenar um arquivo pela insercdo de registros no lugar

correto

25 57 48 37 12 92 86 33
25 57 48 37 12 92 86 33
25 48 57 37 12 92 86 33
25 37 48 57 12 92 86 33
12 25 37 48 57 92 86 33
12 25 37 48 57 92 86 33
12 25 37 48 57 86 92 33
12 25 33 37 48 57 86 92



I Insercdo Direta

» Algoritmo Bdsico

Repita i, de 1 até tamanho do arquivo
y = elemento da vez
Localiza a posicdo da insercdo entre i-1 e 0
Desloca elementos 1 posicdo a direita
Insere vy



I Insercdo Direta

» Possivel implementacdo (Linguagem C)

volid insertsort (int x[], int tam)
{
int 1, 3, 2z;
for (i=1; i<tam; 1i++)
{
z=x[1];
for (J=i-1; (3>=0) && (z<x[J]):; J--)
X[J+11=x[]1;
x[J+1]=2z;
}
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I Selecdo Direta

e Selecionar o menor elemento, e colocd-lo no final dos

elementos ordenados

25 57 48 37 12 92 86 33

12 57 48 37 25 92 86 33

12 25 48 37 57 92 86 33

12 25 33 37 57 92 86 48
12 25 33 37 57 92 86 48
12 25 33 37 48 92 86 57
12 25 33 37 48 57 86 92
12 25 33 37 48 57 86 92
12 25 33 37 48 57 86 92

10



I Selecdo Direta

e Algoritmo Bdsico

Repita i, de 0 até tamanho do arquivo — 1
x = menor elemento entre i e o final do arquivo
px = posicdo do elemento x
trocar elemento da posicdo i com elemento da posicdo px
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I Selecdo Direta

» Possivel implementacdo (Linguagem C)

volid selectsort (int x[], int tam){
int 1, 3J, 2, Pp;
tam--;
for (i=0; i<tam; i++) {
p=1;
for (j=i+1l; j<=tam; j++)
if (x[J]1<x[p])
P=7;
if (p!=1) {
z=x[pl;
x[pl=x[1];
x[1i]=z;

}
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Variacdes

* Realizando algumas modificacoes nos algoritmos de
insercdo e selecdo diretas, obtemos algoritmos mais
eficientes

>0 Shellsort é uma variante da insercdo direta

>0 Heapsort é uma variante da selecdo direta
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Bubble Sort

» Método de ordenacdo por troca (assim como o Quicksort)
> Idéia bdsica
- Fazer os mais “leves” borbulharem para cima
> Um dos algoritmos de ordenacdo menos eficientes
> Implementacdo
> Varias passagens pelo arquivo, trocando registros

fora de lugar



I Bubble Sort

I 25 57 48 37 12 92 86 33
25 57
57 48

57 37
57 12
57 92
92 86
92 33

25 48 37 12 57 86 33 92
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I Bubble Sort

I 25 48 37 12 57 86 33 92
25 48
48 37
48 12
48 57
57 86
86 33

25 37 12 48 57 33 86 92
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I Bubble Sort

I 25 37 12 48 57 33 86 92
25 12 37 48 33 57 86 92
12 25 37 33 48 57 86 92
12 25 33 37 48 57 86 92
12 25 33 37 48 57 86 92
12 25 33 37 48 57 86 92
12 25 33 37 48 57 86 92
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I Bubble Sort

» Algoritmo Bdsico
Repita i, de 0 até tamanho do arquivo

Repita j, de 0 até n-i
Se x[j] > x[j+1] troca elementos de posicdo
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I Bubble Sort

I 25
25

12
12

37
12
25
25

12 48 57 33 86 92

37 48 33 57 86 92
37 33 48 57 86 92
33 37 48 57 86 92

12
12

L

25

25 33 37 48 57 86 92
12 25 33 37 48 57 86 92

Passos desnecessarios. O arquivo ja

33 37 48 57 86 92

esta ordenado nesse ponto /
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I Bubble Sort

e Algoritmo Bdsico
Repita 1, de 0 até tamanho do arquivo ou ndo haja troca

Repita j, de 0 até n-1
Se x[j] > x[j+1] troca elementos de posicdo
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Bubble Sort

» Possivel implementacdo (Linguagem C)

volid bubblesort(int num, int vetor[]) {
int i, J;
for (i=num-1; i>=1; 1i--) {

int troca=0;
for (j=0; j<i; Jj++)
if (vetor[j]>vetor[j+1]) {
int aux=vetor[j];
vetor[ j]=vetor[j+1];
vetor|[j+1]1=aux;
troca=1;
}
1if (troca==0)
return;
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Exercicios

o Implementar os métodos apresentados em Java

* Ordenar o vetor a seguir pelos métodos apresentados em

aula e verificar o niimero de trocas necessdrias

43 | 31 47 | 59 | 92 | 23 2
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