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I Objetivos

I » Apresentar os métodos de ordenacdo eficientes,
mostrando sua forma de trabalho e seu funcionamento
para ordenacdo de valores

* Mostrar porque os métodos sGo melhores que os métodos

elementares
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Shell Sort

» Extensdo da idéia de insercdo direta

» Insercdo faz trocas adjacentes

* Pior caso: fazer n-1 trocas

e Shell faz trocas a uma certa distancia

* Leva elementos mais rapidamente para o ponto correto



I Shell Sort

» Fragmentar o arquivo 57 48 37 92 86 33
de h em h elementose (25 57 48 37 92 86 33

ordend-los 12 57 48 37 25 92 86 33
H=4

12 57 37 25 92 33
12 57 48 37 25 92 33
12 57 48 37 25 92 86 33
37 33

33




I Shell Sort

e Fragmentar o arquivo
de h em h elementos e
ordend-los

H=2

12 25 48 36
12 57 25 48 36
12 33 25 57 48 36
12 33 25 57 48 92 86
12 33 25 57 48 37 86 92
12 33 25 37 48 57 86 92



I Shell Sort

e Fragmentar o arquivo
de h em h elementos e

ordend-los 12 33 25 37 48 57 86 92
H=1 33 25 37 48 57 86 92
25 37 48 57 86 92

37 48 57 86 92

48 57 86 92

5/ 86 92
36 92
92




I Shell Sort

* Na ultima passada, nenhum elemento pode se mover
mais do que uma posicao
e Como definir a seqiiéncia de h’s? (Kurth, 1973)

h=1;
do {
h=3*h+1;

} while (h < limite);

1, 4, 13, 40, 121, 364, 1093, 3280...
10



I Shell Sort

e Algoritmo Bdsico

Identificar o maior h possivel
Enquanto h >0
/ | Ordena por insercdo em incrementos de h registros

/ | Calcula o proximo incremento
h /=3

11
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Shell Sort

» Possivel implementacdo (Linguagem C)

void shellsort (int x[], int limite) {
int i, j, t, h;
limite--;
h=1;
do {
h=3*h+1;
} while (h<limite);

while (h>0) {
for (i=h; i<=limite; i++) {
t=x[1];
for (J=i-h; ((J>=0) && (x[J]>t)); J=J-h)
x[J+h]=x[]];
X[ Jjth]=t;
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Quick Sort

» Baseado em trocas a longa distancia
e Procedimento
> Particionar o arquivo em porcoes desordenadas, cada
vez menores
> Cada pivo da particdo estd na posicdo correta

> Recursivamente, o arquivo estd ordenado
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Quick Sort

* Passos do algoritmo
> Tomar aleatoriamente uma chave X

> Percorrer o arquivo da esquerda para a direita até
achar alguma chave maior ou igual a X

> Percorrer o arquivo da direita para a esquerda até
achar alguma chave menor ou igual a X

> Trocar os elementos
> Repetir até que haja cruzamento de percurso

> Aplicar o mesmo procedimento a esquerda e a direita
de X



I Quick Sort

I — 25 57 438 12 92 86 33 <=—
v
25 57 48 12 92 86 33
v
25 33 48 12 92 86 57
v

25 33 12 48 92 86 57

| | \— /
| v

Aplicar o mesmo procedimento as duas particoes

16
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Quick Sort

e Ponto chave
> Escolha do pivé
e Pior caso: escolher sempre o maior ou o menor valor

e Melhor caso: escolher sempre o valor médio



I Quick Sort

I Ordenar (arqg, 0, n)

- Algoritmo Basico

Ordenar (arq, 1, j)
Escolher x
Repetir
Enquanto arqfi] < x, i++
Enquanto arqfj] > x, j--
Se i<=j
Trocar arql[il com arqlj]
i++; j--
Enquanto i > j
Ordenar porcao entre o inicio e x
Ordenar porcao entre x e o final

18
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I Merge Sort

 Em geral utilizado na ordenacao de grandes

volumes de dados, mantidos em arquivos

> Por isso é tido como um méetodo de ordenacao

externa
 Faz a intercalacao de arquivos ordenados

> Intercalacao é feita diretamente de e para

memoria externa
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Merge Sort

- Passos do algoritmo
> Ler o que for possivel do arquivo de entrada
> Ordenar e gravar em memoria externa
> Se ainda houver registros na entrada
- Ler mais o que _for possivel
> Ordenar e gravar em memoria externa

> Intercalar com o arquivo da passagem anterior
e armazendar em memaoria externa

> Renomear o ultimo arquivo para o nome final

21



Merge Sort

— Algoritmo de intercalacéao

Ler o primeiro registro do primeiro arquivo (v1)
Se nao houver mais registros, vl = null

Ler o primeiro registro do segundo arquivo (v2)
Se nao houver mais registros, v2 = null

Enquanto houver registros em qualquer arquivo
Se vl < v2

Escrever vl na saida
Ler proximo registro do primeiro arquivo (v1)
Se nao houver mais registros, vl = null
Sendo
Escrever v2 na saida
Ler proximo registro do segundo arquivo (v2)
22 Se ndo houver mais registros, v2 = null
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Exercicios

« Implementar os algoritmos dados em Java

e Ordenar o vetor a sequir pelos métodos apresentados

em aula e verificar o niumero de trocas necessarias

43 31 | 47 | 59 92 | 23 2
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